
冴戒椎也ラウンド 問題（11:50～12:20）

制限時間は３０分、出題は４種類１５問です。

時間内に完答し、全問正解した場合はタイムボーナスとして残り時間１分あ

たり８点を加算します。

※シークワーズとスケルトンは得点の計算が特殊になります。

　詳細は問題ページに記載しています。

 # パズル サイズ 配点 得点

1-1
チマタグラム ― 各2

1-10

2-1
シークワーズ

10×10 20

2-2 10×10 30

3-1
推理クロス

7×7 35

3-2 7×7 35

 4 21×21 100

240Total:

濁点ヒント入りスケルトン
～

名前：



UTPC2012 冴戒椎也ラウンド

1. チマタグラム

・歴史上の人物の名前に１文字加えて並べ替えました。

　元となった人名を答えてください。

例題

　さて、マムシだね。（さてまむしだね）

解答

　だてまさむね（伊達政宗）　(余り：し)

2-1  (2点)

 秘密である。ケチ。
（ひみつであるけち）

2-2  (2点)

 純真会いたい
（じゅんしんあいたい）

2-3  (2点)

 上司と板敷く
（じょうしといたしく）

2-4  (2点)

 西瓜置けない
（すいかおけない）

2-5  (2点)

 瞳 葡萄色
（ひとみぶどういろ）

2-6  (2点)

 管温いじゃん
（くだぬるいじゃん）

2-7  (2点)

 遠くの家買う
（とおくのいえかう）

2-8  (2点)

 雨後選挙しない
（うごせんきょしない）

2-9  (2点)

 食べ物より嫌い
（たべものよりきらい）

2-10 (2点)

 携帯姿焼き
（けいたいすがたやき）

答： 答：

答： 答：

答： 答：

答： 答：

答： 答：
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2. シークワーズ
・問題の指示に従って盤面から言葉を探してください。

　言葉はタテ・ヨコ・ナナメ45度の８方向のいずれかに

　まっすぐに並んでいます。

・「ッ」と「ツ」、「ャ」と「ヤ」などの文字の大小は

　区別せず、同じものとして扱います。

・使わずに残る文字があってもかまいません。

例題 解答

 文房具の名前をすべて探してください。

エ ブ テ リ ズ ス

ノ ン ノ ー ト パ

グ ド ピ タ プ ン

ス キ チ ツ ホ コ

ヤ ス リ カ ハ サ

ヲ ク レ ヨ ン ミ

エ ブ テ リ ズ ス

ノ ン ノ ー ト パ

グ ド ピ タ プ ン

ス キ チ ツ ホ コ

ヤ ス リ カ ハ サ

ヲ ク レ ヨ ン ミ

⇒

曲がるのはダメ

 2-1 (完答20点。部分解答では正答1つ1点、誤答-1点)

「ＵＴＰＣ」をすべて探してください。

Ｔ Ｐ Ｐ Ｕ Ｔ Ｃ Ｐ Ｔ Ｕ Ｕ

Ｕ Ｃ Ｔ Ｃ Ｐ Ｔ Ｐ Ｔ Ｔ Ｔ

Ｔ Ｔ Ｔ Ｔ Ｔ Ｕ Ｐ Ｐ Ｃ Ｐ

Ｐ Ｃ Ｕ Ｕ Ｐ Ｕ Ｔ Ｕ Ｐ Ｔ

Ｃ Ｐ Ｐ Ｔ Ｕ Ｔ Ｃ Ｐ Ｔ Ｕ

Ｕ Ｔ Ｐ Ｐ Ｃ Ｐ Ｕ Ｐ Ｕ Ｔ

Ｔ Ｕ Ｔ Ｕ Ｔ Ｃ Ｐ Ｔ Ｔ Ｐ

Ｔ Ｕ Ｔ Ｕ Ｐ Ｕ Ｐ Ｐ Ｐ Ｔ

Ｐ Ｐ Ｕ Ｐ Ｃ Ｔ Ｕ Ｔ Ｔ Ｃ

Ｃ Ｐ Ｔ Ｐ Ｕ Ｐ Ｃ Ｔ Ｕ Ｕ

 2-2 (完答で30点。部分解答では正答1つにつき5点)

４文字以上の花の名前を５つ探してください。

ク チ ジ イ サ ア ジ ア バ ラ

ス ツ ー ク ロ ツ カ ス モ モ

イ ズ ラ ユ ポ ー ウ メ ク ス

ト ソ ラ イ リ ポ ズ ギ パ コ

ー ダ ベ ン ラ ツ ナ マ セ ボ

ピ サ ル ス ベ ヒ プ ク リ タ

ー ジ ン パ ン チ モ チ マ レ

シ ク ラ ー メ ン ツ シ ワ ン

カ ン サ ザ キ バ ツ ナ ヒ ゲ

オ サ ガ ア マ ン ジ ユ シ ヤ
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3. 推理クロス
・ヒントに合うようにすべてのマスに文字か黒マスを入

　れて、クロスワードの盤面を完成させます。

・黒マスがタテヨコに連続したり、黒マスで盤面が分断

　したりしてはいけません。

・「ン」や「ー」で始まる言葉ができたり、「ンン」「ンー」

　「ーー」という文字のつながりを作ったりしてはいけ

　ません。

・１つの盤面に、同じ言葉を複数個入れてはいけません。

例題 解答

 A B C D E         A B C D E

1             1      

2             2      

3             3      

4             4      

5             5      

カ ブ ト ム シ

シ ユ ン ジ

ミ 　 ボ 　 バ

ア リ 　 ジ ツ

　 ク ワ ガ タ

  <ヒント>

・１に入る「カブトムシ」は

　「トンボ」と交差する。

・Ｅに入る「バッタ」は「クワ

　ガタ」と交差する。

・「アリ」は４、「ブユ」はＢに

　入る。

・Ｄにはジの字２つと黒マス

　１つが入る。

・どこかに「カシミア」が入る。

⇒

 3-1 (35点)

 A B C D E F G

1

2

3

4

5

6

7

  <ヒント>

・３に入る「ミステリー」は「タンテイ」

　と「トリツク」の双方と交差する。

・７に入る「ナンジケン」は「シモン」と

　「シーン」の双方と交差する。

・１に入る「ナギナタ」は「ナイス」と交

　差する。

・４に入る「ハード」は「ミドリ」と交差

　する。

・６には「ニセ」と「モノ」が入る。

・「スロー」はタテに入る。

・「シワ」はヨコに入る。

・ンの字は全部で６つ入る。

 3-2 (35点)

 A B C D E F G

1

2

3

4

5

6

7

  <ヒント>

・「ゲンブ」は１に、「スザク」は７に、

　「セイリユウ」はＧに、「ビヤツコ」は

　Ａに入る。

・Ｄに入る「ホウガク」は「ホウイ」と交

　差する。

・２に入る「キセツ」は「シキ」と交差す

　る。

・「カミ」はＣに入る。

・Ｂにはジの字が２つ入る。

・スの字は全部で３つ入る。

・タテにもヨコにも、黒マスが３つ入る

　列が１つずつある。

・どこかに 「ツウカク」「シマイ」

　「トンザ」が入る。
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4. 濁点ヒント入りスケルトン
・リストの言葉をすべて盤面に入れます。

　言葉は上から下、左から右の向きにのみ入ります。

・濁点(゛)がヒントとしてすべて明かされています。

　既に入っているもののほかに濁点が現れてはいけません。

　半濁点(゜)については指定はありません。

例題 解答

゛ ゛ ゛ ゛

　 　 　 ゛

゛

　 　 ゛ 　 　 　 ゛

　 ゛ 　 　 　 　 ゛

　 　 　 　 ゛

　 　 　 ゛ 　 　 　 ゛

゛ ゛ ゛ ゛

　 　 　 ゛

゛

　 　 ゛ 　 　 　 ゛

　 ゛ 　 　 　 　 ゛

　 　 　 　 ゛

　 　 　 ゛ 　 　 　 ゛

ケ シ ケ シ

ン 　 　 コ ス ペ ル

タ 　 　 ク 　 　 イ

イ リ チ エ 　 　 キ

　 ソ 　 　 カ ケ コ エ

　 ー 　 　 ホ 　 　 ン

　 ト モ タ チ 　 　 タ

　 　 　 　 ヤ リ イ カ

<リスト>

イリヂエ

エンダカ
カケゴエ

カボチヤ
ゲジゲジ

ゲンダイ

ゴスペル
ジゴクエ

トモダチ
ヤリイカ

リゾート

ルイギゴ

⇒

 4 (完答で100点。部分解答では正しく入った言葉1つにつき1点)

　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 ゛

　 　 ゛ 　 　 　 　 　 ゛ 　 ゛ 　 　 　 ゛ 　 　 　 ゛

゛ 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛ ゛

　 　 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 ゛

゛ 　 　 　 　 　 ゛

　 　 　 ゛ ゛ 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 ゛ 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 ゛ ゛ 　 ゛

　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛

゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 ゛ ゛ 　 　 　 　 ゛

　 ゛ 　 　 　 　 　 　 ゛ ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 ゛

　 ゛

　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 　 ゛ 　 　 　 　 ゛ 　 　 ゛

　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 ゛

　 　 　 　 ゛ 　 ゛ 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ゛

　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 　 　 　 　 　 ゛ 　 ゛

<リスト>
イキドマリ

イチヤヅケ

イニシヤル

エゴイスト

エコロジー

オジギソウ

オドリグイ

オヒトヨシ

オフエンス

オムニバス

オーデイオ

キキオボエ

キジユツシ

キナコモチ

キビダンゴ

キレツパシ

キンセンカ

キーワード

クーデター

グラウンド

ケイサンキ

コムギイロ

コラーゲン

ゴアイサツ

ゴクツブシ

シユギヨウ

シーリング

ジエイタイ

ジボウジキ

ジヨギング

ステンレス

スパイラル

スポーツシ

セイヨウガ

ゼイムシヨ

ゼンセカイ

タケボウキ

タブロイド

タマゴヤキ

ダツシメン

チヤウダー

ツキミソバ

ツクシンボ

ツムジカゼ

テツアレイ

デキゴコロ

デザイナー

デユエツト

トビドウグ

トリカブト

ドビンムシ

ニギリズシ

ニチヨウビ

ヌイグルミ

ヌスミグイ

ネバリガチ

バレイシヨ

パートナー

パロデイー

ヒトメボレ

ビスケツト

ブルドツグ

ブンゴブン

ホトトギス

ホンマグロ

ボダイジユ

マンドリン

ミジンギリ

ミデイアム

ミヨウバン

ムナサワギ

ヤセガマン

ヤツギバヤ

ヨイザマシ

ヨセアツメ

ヨマイゴト

ラツカセイ

リアリテイ

リブロース

リレキシヨ

リーゼント

レアメタル

レフエリー

レモネード

ロングパス

ワイシヤツ


